XVI WIELKOPOLSKIE IGRZYSKA MŁODZIEŻY SZKOLNEJ

ROK SZKOLNY 2014/2015
                                   patronat honorowy:
    Marszałek województwa wielkopolskiego
         wielkopolski kurator oświaty

               marek woźniak                               Elżbieta walkowiak

REGULAMIN

MISTRZOSTW W STREETBALLU

XVI GIMNAZJADA

ROK SZKOLNY 2014/2015

Szkoły przystępujące do współzawodnictwa muszą się zarejestrować przez system rejestracji szkół srs.szs.pl nie później niż do 

30 września 2014 roku!!!!!

1. UCZESTNICTWO
1.a/ Turniej streetball przeznaczony jest dla uczennic   uczęszczających do gimnazjów, roczniki 1999 i młodsze.- TURNIEJ REALIZOWANY BĘDZIE W RAMACH  Wielkopolskiego Turnieju Orlika i zgodnie z jego regulaminem

  b/ Turniej streetball przeznaczony jest dla uczniów   uczęszczających do gimnazjów, roczniki 1999 i młodsze.- 

2. W turnieju streetballu chłopców realizowanych w ramach Gimnazjady WIMS każdą szkołę mogą reprezentować nie więcej niż dwie drużyny. Do kolejnego etapu mogą awansować drużyny z tej samej szkoły.

3. Drużyny streetballowe grają w składach trzyosobowych. Dodatkowo drużyna może mieć 1 zawodnika rezerwowego

4. Drużyna musi mieć jednego Opiekuna, który odpowiada za zawodników podczas poszczególnych etapów turnieju.
Opiekun na każdy etap musi posiadać, wystawioną przez szkołę  Listę  Startową zawodników (listę zgłoszeniową) – reprezentantów szkoły według wzoru do WIMS.
Każdy biorący udział w turnieju zawodnik musi mieć przy sobie ważną legitymację szkolną.  

Opiekun zobowiązany jest do zebrania legitymacji swoich zawodników                   i przedstawienia ich organizatorowi. W szczególnych przypadkach opiekun  na wniosek organizatora zobowiązany jest do dokonania weryfikacji bezpośredniej (legitymacja - zawodniczka). 

Zawodnicy biorący udział w turnieju zobowiązani są do posiadania pisemnej zgody obojga  Rodziców/Opiekunów prawnych, uprawniającej do  uczestnictwa w zawodach  sportowych. Pełną odpowiedzialność za posiadanie powyższych dokumentów podczas turniejów ponosi Opiekun reprezentacji szkolnej.

Weryfikacja zawodników musi odbywać się przed meczem.

5. Podczas zawodów w stroje sportowe mogą być przebrane tylko i wyłącznie uczniowie, które znajdują się na Liście Startowej.  W przypadku stwierdzenia naruszenia tego punktu zespół może zostać natychmiast zdyskwalifikowany. 

2.  SYSTEM ROZGRYWEK TURNIEJU
I  runda eliminacyjna -rejonowa: od 30 maja 2015r.      

Eliminacje rejonowe  odbędą się na 8 obiektach ( 7 rejonów + 1 dodatkowo). Minimalna liczba zespołów podczas turnieju to 4, maksymalna 16. Rywalizacja odbywać  się będzie systemem mieszanym: grupowo pucharowym lub każdy z każdym. Z każdego obiektu awans do finału uzyskują 2 zespoły.  Przewidujemy udział ok. 100 zespołów. Przydziału na 8 obiekt dokona Biuro Organizatora po zamknięciu list zgłoszeń.
Finał Wojewódzki - dnia 12 czerwca 2015r.

W finale wojewódzkim weźmie udział 16 zespołów. Losowanie do grup odbędzie się w dniu finału po weryfikacji drużyn podczas odprawy z opiekunami. Finał rozegrany zostanie  systemem mieszanym,  grupowo-pucharowym. W grupach gra każdy z każdym, do ćwierćfinału awansują 2 pierwsze zespoły z grupy, grają dalej A1-B2, A2-B1, C1-D2, C2-D1, kolejne dwa rozgrywają turniej o miejsca 8-16 (3 z 3, 4 z 4). Zespoły, które przegrają mecze półfinałowe rozegrają mecz o III miejsce, zwycięskie zespoły rozegrają mecz o I miejsce w finale XVI WIMS 2015” w Jarocinie.

3.  PRZEPISY GRY

1. Za zdobyty kosz przyznawany jest 1 pkt oraz 2 pkt za rzut zza linii 6,25 m. (6,75m. w przypadku nowego boiska) od osi symetrii kosza. 

2. Mecze trwają 8 minut. 

3. Wygrywa drużyna, która pierwsza zdobędzie 16 pkt lub będzie posiadała o 1 pkt więcej niż przeciwnik w chwili upłynięcia regulaminowego czasu gry. 

4. W przypadku remisu następuje 3 minutowa dogrywka. 

5. W przypadku, gdy dogrywka nie zdecyduje o zwycięstwie następuje seria rzutów wolnych (rzucają na przemian różne pary zawodników z obu drużyn, do pierwszej przewagi w serii). 

6. Każda drużyna musi zakończyć mecz posiadając w składzie co najmniej 2 zawodników 

7. O tym, która drużyna rozpoczyna mecz decyduje rzut monetą przez osobę prowadzącą spotkanie. 

8. Walkower przyznawany jest w momencie nie pojawienia się w czasie 8 minut na wskazanym przez organizatora w terminarzu boisku, licząc od czasu rozpoczęcia spotkania podanego w programie. Walkower to 11-0. 

9. Po zdobyciu kosza piłka przechodzi w posiadanie drużyny tracącej kosz. 

10. Na początku każdej akcji zawodnik z piłką musi wyjść z nią poza linię rzutu za 2 pkt. Zasada ta obowiązuje przy rozpoczęciu gry, stracie piłki (przechwycie), zebraniu przez drużynę przeciwną, wznowieniu gry po zdobytym koszu. 

11. Ilość zmian zawodników w drużynie jest nieograniczona. Zmiany można dokonać jedynie w czasie przerwy w grze lub po zdobyciu kosza. Na boisku mogą przebywać wyłącznie 3 zawodników jednej drużyny. 

12. Każdej drużynie przysługują dwie 30-sekundowe przerwy na żądanie, czas ten jest wliczany w grę. Zegar zatrzymuje się jedynie, jeżeli drużyna bierze czas podczas ostatnich trzech minut gry. 

13. Podczas gry liczone są przewinienia zespołu. Po przekroczeniu 11 przewinień przez jeden z zespołów, w przypadku faulu przy rzucie, przyznawany jest rzut osobisty dla zawodnika faulowanego. Po rzucie gra powinna toczyć się bez przerwy, czyli zawodnicy obu drużyn stoją na odpowiednich miejscach przy „trumnie” i w przypadku niecelnego rzutu, gra toczy się normalnym trybem. Za zawodników uprzywilejowanych, pozycją bliżej kosza uważa się zawodnika  drużyny nie wykonującego rzutu osobistego. 

14. Odpowiedzialność i obowiązki sędziego  obejmują:

· liczenie zdobytych punktów i wpisywanie ich do protokołu 

· notowanie wykorzystanych czasów przez poszczególne drużyny 
· ostateczne rozstrzyganie sporów 
· prawidłowe i zgodne z przepisami sędziowanie meczów
· kontrolowanie prawidłowych zmian zawodniczek
15. Złośliwe faule, brutalne zagrania lub gra niezgodna z ogólnie przyjętymi zasadami gry w koszykówkę będą karane jednym rzutem z linii 4 m (osobisty) oraz przekazaniem piłki drużynie pokrzywdzonej. 

16. Należy dążyć do polubownego rozstrzygnięcia wszystkich sporów, w imię przyjacielskiej i serdecznej atmosfery zawodów. 

17. W momencie wznowienia gry spór, który ją przerwał uważa się za niebyły. 

18. Brutalność w grze lub złe zachowanie całej drużyny podczas meczu może doprowadzić do wykluczenia jej z turnieju. Decyzję taką podejmuje sędzia w porozumieniu z organizatorem.

19. Złośliwy faul bądź „przepychanki” niezgodne z duchem sportowej rywalizacji, są karane natychmiastowym wykluczeniem zawodnika z turnieju. 

20. Wszystkie zasady gry nie ujęte regulaminem są zgodne z przepisami PZKosz. 

Sposób wyłonienia zwycięzcy
Za wygrane spotkanie drużyna otrzymuje 2 punkty, za przegrane 1 punkt, za walkower 0 punktów.
O kolejności zespołów decydują kolejno:

1. większa liczba zdobytych punktów

2. jeżeli dwie lub więcej drużyn uzyska tą samą liczbę punktów.

a) większa liczba zdobytych punktów w zawodach pomiędzy zainteresowanymi zespołami (bezpośrednie mecze/-e),

b) lepszy stosunek koszy zdobytych do straconych w meczach pomiędzy zainteresowanymi drużynami,

c) lepszy stosunek koszy zdobytych do straconych w całym turnieju,

d) większa liczba zdobytych koszy w całym turnieju.

4.  NAGRODY
Nagrody w turnieju zapewnia organizator ze środków Samorządu Województwa Wielkopolskiego w ramach realizacji projektu XVI WIMS 

I Runda eliminacyjna- rejonowa  - każda szkoła, która przystąpi do turnieju otrzyma pamiątkowy dyplom za uczestnictwo w rozgrywkach. 

Finał wojewódzki: 

· każda  drużyna otrzyma pamiątkowy dyplom za zajęte miejsce w finale wojewódzkim,

· najlepsza 4 drużyny w województwie otrzymają Grawertony 
· pierwsze trzy drużyny otrzymają medale za I, II i III miejsce w województwie,

Drużyny uczestniczące w finale rejonowym i wojewódzkim zapewnione mają dodatkowo poczęstunek + wodę.
 5.   ZGŁOSZENIA

Drużynę zgłasza do turnieju dyrektor szkoły lub nauczyciel (opiekun) za zgodą dyrekcji szkoły, od 6 maja do 20 maja 2015 roku do rejonowych organizatorów  sportu.  

6. UWAGI

     Turniej zaliczany jest do współzawodnictwa szkół w ramach XVI WIMS 
Zadanie  Realizowane  Ze  Środków:
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