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Turniej ma na celu zainaugurowanie rywalizacji dzieci i młodzieży w ramach XVI Wielkopolskich Igrzysk Młodzieży Szkolnej. Propagowanie i zwiększenie aktywności fizycznej wśród dzieci uczęszczających do szkół podstawowych. Kształtowanie pożądanych postaw życiowych, zgodne z ideą fair play. Upowszechnienie sportu i aktywnego stylu życia wśród dzieci i młodzieży, przeciwdziałanie patologiom społecznym, kreowanie właściwych postaw uczestnika imprez masowych. Promocja zdrowego stylu życia i odżywiania oraz zahamowania negatywnych tendencji w rozwoju biologicznym dzieci i młodzieży.       

UCZESTNICTWO, ZASADY WERYFIKACJI

1.Turniej piłkarski przeznaczony jest dla uczniów uczęszczających do szkół podstawowych,  roczniki 2002 i młodsi.

2. Zespoły piłkarskie grają w składach sześcioosobowych: pięciu graczy                                             w polu + bramkarz.  Reprezentacja  (drużyna) szkoły może być wybierana spośród wszystkich uczniów danej szkoły i może liczyć maksymalnie do 12 zawodników. 

3. Każdy biorący udział w turnieju zawodnik musi mieć przy sobie ważną legitymację szkolną (opieczętowaną i podpisaną).  
4. Drużyna musi mieć jednego Opiekuna, który odpowiada za zawodników podczas turnieju.

5. Opiekun musi posiadać, wystawioną przez szkołę  Listę  Startową zawodników (Lista zgłoszeniowa) – reprezentantów szkoły według wzoru w załączniku.

6. Opiekun zobowiązany jest do zebrania legitymacji swoich zawodników i przedstawienia organizatorowi. W szczególnych przypadkach opiekun na wniosek organizatora zobowiązany jest do dokonania weryfikacji bezpośredniej (legitymacja - zawodnik). 

7. Zawodnicy biorący udział w turnieju zobowiązani są do posiadania pisemnej zgody obojga Rodziców/Opiekunów prawnych, uprawniającej do uczestnictwa w zawodach  sportowych. Pełną odpowiedzialność za posiadanie powyższych dokumentów podczas turnieju ponosi Opiekun reprezentacji szkolnej.

8. Weryfikacja zawodników musi odbywać się przed meczem.

9. Podczas zawodów w stroje sportowe mogą być przebrani tylko i wyłącznie uczniowie, którzy znajdują się na Liście Startowej.  W przypadku stwierdzenia naruszenia tego punktu zespół może zostać natychmiast zdyskwalifikowany. 

PRZEPISY GRY

1. Wymiary boiska ORLIKA. 

2. Bramka: wymiary 2 x 5 metra

3. Piłka nr 4

4. Czas gry: 2 x 10 minut + 5 minutowa przerwa

5. Zespół liczy max. 12 zawodników: na boisku znajduje się 5 zawodników w polu + bramkarz oraz do 6 zawodników rezerwowych. 

6. Obuwie: korkotrampki (miękkie korki) – zgodnie z regulaminem obiektu.

7. Bramkarz może chwytać piłkę tylko w polu bramkowym.

8. Rzut od bramki wykonywany jest nogą.

9. Rzut z autu wykonywany jest rękoma znad głowy.

10. Piłka z rzutu od bramki nie może bezpośrednio przekroczyć linii środkowej.

11. Jeżeli piłka z rzutu od bramki przekroczy bezpośrednio linię środkową, to drużyna, która nie popełniła przewinienia, wykonuje rzut wolny pośredni z linii środkowej boiska. 

12. Gra bez „spalonego”.

13. Zmiany hokejowe. Podczas zmiany zawodnik może wejść na boisko dopiero wtedy, kiedy jego partner z zespołu opuści plac gry. Zmiany muszą odbywać się przy linii środkowej boiska, nie dalej niż 3 metry od niej.

14. Podczas wykonywania stałych fragmentów gry zawodnicy drużyny przeciwnej muszą znajdować się przynajmniej w odległości 5 metrów od piłki.

15. Rzut karny wykonywany jest z odległości 9 metrów od bramki.
16. Kary dyscyplinarne: czasowe wykluczenie zawodnika z gry na 2 lub 5 minut w zależności od stopnia przewinienia (żółta kartka), bądź wykluczenie z gry do końca turnieju (czerwona kartka).

17. W przypadku straty bramki przez zespół grający w osłabieniu na skutek żółtej kartki, kara dyscyplinująca ulega anulowaniu (można wprowadzić do gry ukaranego zawodnika)  

19. Decyzją sędziego  zawodów zawodnik, który używa w trakcie meczu słów wulgarnych może zostać ukarany karą 2 min. Drużyna gra w osłabieniu do końca czasu kary. Jeśli ten sam zawodnik użyje słowa wulgarnego po raz drugi w jednym meczu zostaje wykluczony z turnieju (czerwona kartka) 

20. Pozostałe przepisy zgodnie z przepisami PZPN.

PUNKTACJA
Za wygrany mecz drużyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, w przypadku porażki 0 punktów.
O kolejności miejsc decydują:

1. Większa liczba zdobytych punktów.

2. W przypadku uzyskania równej liczby punktów przez dwa zespoły decydują:
A/ wynik bezpośredniego spotkania,
B/ lepsza różnica bramek w całym mini turnieju,
C/ większa liczba zdobytych bramek w całym mini turnieju.

3. W przypadku uzyskania równej liczby punktów przez więcej niż dwa zespoły przeprowadza się dodatkową punktację pomocniczą spotkań wyłącznie między zainteresowanymi zespołami (tzw. „mała tabela”), kierując się kolejno zasadami podanymi w punkcie 2 w podpunktach A, B oraz C biorąc pod uwagę jedynie wyniki spotkań pomiędzy zainteresowanymi zespołami.

Jeżeli powyższe punkty nie przyniosą rozstrzygnięcia należy przeprowadzić serię rzutów karnych pomiędzy zainteresowanymi zespołami. Rzuty karne wykonywane są najpierw po 3, potem po 1 razie do skutku. 

4. W meczach, które muszą wyłonić zwycięzcę, w przypadku remisu, przeprowadza się dogrywkę trwającą 2 x 3 minut i gra się do „złotej bramki”. Następnie rzuty karne strzelane najpierw po 5, potem po 1 razie do skutku.
NAGRODY
Wszystkie drużyny otrzymają puchary i pamiątkowe dyplomy.

Nagrody dla najlepszych zawodników turnieju.

Drużyny uczestniczące w  turnieju mają zapewniony poczęstunek + wodę.

Sposób interpretacji regulaminu oraz wszystkie sprawy sporne rozstrzyga Biuro Organizatora.
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