REGULAMIN 

MISTRZOSTW W KOSZYKÓWCE

XV IGRZYSKA MŁODZIEŻY SZKOLNEJ

ROK SZKOLNY 2013/2014

Uczestnictwo
W mistrzostwach uczestniczy młodzież ur. w roku 2001 i młodsza, posiadająca ważną legitymację szkolną. Zespół liczy 12 dziewcząt i/lub 12 chłopców.  Od szczebla rejonowego bezwzględnie egzekwowany będzie punkt IV/ 6 regulaminu ogólnego.
W mistrzostwach miast i gmin uczestniczą wszystkie zgłoszone szkoły.
W mistrzostwach powiatów uczestniczą najlepsze szkoły z zawodów miejsko - gminnych wg ustaleń powiatowych organizatorów sportu.               W zawodach rejonowych uczestniczą najlepsze szkoły z mistrzostw powiatów wg ustaleń rejonowych organizatorów sportu.
Rozegrane zostaną półfinały wojewódzkie, w których uczestniczyć będą najlepsze szkoły z zawodów rejonowych oraz dodatkowo 1 zespół zgodnie z pkt V/9 regulaminu ogólnego XV WIMS. Z półfinałów awansują po dwa zespoły. Finał wojewódzki 4 zespołowy, oddzielnie dla dziewcząt i chłopców.

Sposób przeprowadzenia mistrzostw
Zawody zostaną przeprowadzone zgodnie z ogólnym regulaminem XIV WIMS i przepisami PZKosz. System zawodów ustalają bezpośredni organizatorzy w zależności od ilości występujących drużyn.
- czas gry 4x7 min czystej gry
- piłka numer 5 (68-72 cm)
- kosze zawieszone na wysokości 305 cm od podłoża – wymagane od szczebla rejonowego (w rozgrywkach niższego szczebla dopuszcza się rozgrywanie meczy na dotychczasowej wysokości kosza 2,60)
- odległość linii rzutów wolnych od tablicy 4 m
- nie wyznacza się linii rzutów wolnych za 3 pkt. 
- obowiązuje krycie "każdy swego" (zakaz gry obroną strefową), przepis połowa, przepis 3s, przepis 5s, przepis 8s, przepis 24    (przepis 24s wymagany będzie od szczebla rejonowego, w rozgrywkach niższego szczebla istnieje możliwość pominięcia przepisu. Ostateczną decyzję podejmuje organizator.) w przypadku braku określonego przepisem systemu gry sędzia udziela ostrzeżenia dla trenera, przy drugim ostrzeżeniu zarządza rzuty osobiste.
- gdy zespół liczy 10 zawodników I i II kwartę gra innymi piątkami; w III i IV kwarcie obowiązuje dowolność zmian
- gdy zespół liczy 12 osób, zawodnicy 11 i 12 muszą być wprowadzeni do gry w I lub II kwarcie żeby móc zagrać w II połowie, 
- gdy zespół liczy 10 zawodników, po  popełnieniu 5 przewinienia przez 4 zawodnika, zespół kończy grę.
- o przewinieniach technicznych zawodników i trenerów decyduje sędzia zgodnie z przepisami PZKosz

Sposób wyłonienia zwycięzcy
Za wygrane spotkanie drużyna otrzymuje 2 punkty, za przegrane 1 punkt, za walkower 0 punktów.

O kolejności zespołów decydują kolejno:

1. większa liczba zdobytych punktów

2. jeżeli dwie lub więcej drużyn uzyska tą samą liczbę punktów.

a) większa liczba zdobytych punktów w zawodach pomiędzy zainteresowanymi zespołami (bezpośrednie mecze/-e),

b) lepszy stosunek koszy zdobytych do straconych w meczach pomiędzy zainteresowanymi drużynami,

c) lepszy stosunek koszy zdobytych do straconych w całym turnieju,

d) większa liczba zdobytych koszy w całym turnieju.


Sposób wyłonienia zwycięzcy – Finał Wojewódzki 

W spotkaniach przy wyniku remisowym po upływie regulaminowego czasu gry obowiązuje dogrywka 5 min, a w przypadku nierozstrzygniętego wyniku konkurs rzutów osobistych. Do rzutów osobistych drużyny wystawiają 3 graczy, a jeśli nadal będzie utrzymywał się wynik remisowy, kolejni gracze wykonują rzuty osobiste, aż do rozstrzygnięcia.


Zgłoszenia
Swój udział w mistrzostwach szkoły potwierdzają do organizatorów odpowiednich szczebli w terminach określonych w komunikatach organizacyjnych zawodów. 


Nagrody (finał wojewódzki) 

Najlepsze 4 zespoły otrzymają grawertony.

Zespoły 1-4 dyplomy.

Zawodnicy 1-3 drużyn medale.

Medal otrzymuje również opiekun oraz szkoła.
Wszyscy zawodnicy otrzymują ciepły posiłek.

